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CUADERNILLO DE INSTRUCCIONES
DEL TEST DE PRECALCULO

A. INSTRUCCIONES GENERALES PARA EL EXAMINADOR

Esta prueba estd destinada a evaluar el desarrollo del raconamiento matematico
en nifos cuyas edades fluctGan entre 4 y 7 afios.

El test puede ser aplicado en forma individual o colectiva, entendiéndose por
colectiva grupos de no mas de tres nifios entre 4 afios 1 mes y 5 afios de edad. Para
niflos mayores de 5 afos, el grupo puede incluir hasta 10 rfkﬁns, En las aplicaciones
colectivas es recomendable contar con un ayudante. : .

Dadas las caracteristicas del test, puede ser administrado por profesores de
Ensefanza Bdsica, Educadores de Pdrvulos, Psiclogos y otros especialistas en
educacion.

Es indispensable que el examinador conozca previamente la prueba, tanto desde
el punto de vista tedrico como practico. Se recomienda una primera aplicacion
individual, para familiarizarse con las instrucciones y la pauta de correccién.

1. Materiafes
1.1. Para el examinador:

—  Un cuadernillo de instrucciones, un cuadernillo de la prueba, lépices
de reemplazo, sacapuntas y reloj para control de tiempo.

1.2. Para el nifio:
—*  Cuadernillo de la prueba y ldpiz negro, de mina blanda.

No se permitird al nifio el uso de ldpices de colores, pasta, cera ni goma de
borrar. Es importante dejar fuera del alcance de los nifios cualquier elemento
que distraiga o distorsione el rendimiento en el test.

1.3. Ambiente fisico:

—  Por la influencia que tiene el ambiente sobre el rendimiento del nifio
es necesario considerar los siguientes aspectos: disponer de un




[image: image2.png]espacio amplio que permita Ubicar a los niflus a una distancia de
alrededor de un metro y medio entre uno y otro. Luz natural o
artificial suficiente, ventilacién adecuada. Evitar ruidos distractores
con el fin de no producir interferencias.

2. Funcionos del Examinador

2.1, Registro de datos:

Complulur antes de la aplicacién de la prueba, los datos gencrales del
nifio y sus padres, que aparecen en el protocolo.

-

2.2, Ubicacion de los niflos:

Al ubicar a fos nifos en sus asientos, el examinador debe motivarlos
sugitiendo el inicio de un juego con el fin de tranquilizarlos.

24 Eotrega de Cuadernillos de ta Prueba.
2.4 Instrucciones:

Cs importante que todos los nifios sean. sometidos a las misrnas
instrucciones, por lo-que dstas se dardn textualmente. En forma
eventual se puede repetic la instruccion, si un nifo no ha entendido.
lLa voz debe ser clara, parcja y alta, para que entiendan la tarea que
deben realizar,

Durante la aplicacién, el examinador cuidard de que el nifio conteste
el ftem correspondiente a la instruccién y marque la respuesta sohre
la figura y no entre ellas, ya que esta situacién dificulta la correccién.

5. Para evitar que los nifios se distraigan es aconsejable que sélo quede a la

vista de ellos la pdgina en que deben trabajar. Para ello se recomienda
doblar el cuaderniflo de la prueba de modo que haya una sola pagina
expuesta a la atencidn del nifo.

2.6. Dar recreos cuando los nifios lo necesiten. Los_recreos disminuyen el
factor fatiga, por o que estd indicado a o menos uno, para nifios mayores
de cinco afios y dos o tres para nifios més pequefios.

2.7. Registro de observaciones:

El examinador anotard los aspectos relevantes del proceso de aplicacion en
la hoja de datos generales de cada niiio.,

N

Ayudante

En caso de aplicacion colectiva, le corresponde:
-~ Colaborar en la distribuciéon de los cuadernillos de la prueba y lapices,
- registrar datos generales, dar vuelta las péaginas cuando sea necesario,
vigilar que los nifios no se copien y que contesten en la pagina e item que
corresponde, ayudar a la reubicacién de los nifios después del recreo, y
otrous que le indique el exammador

4. Tiempo de Aplicacién

Gl test no contempla ticempo fijo de aplicacion para cada item. Cuando la
prueba se aplica en forma colectiva, debe esperarse que el 909/o de los niffos




[image: image3.png]haya respondido ¢l item para pasar al siguiente. En caso de aplicacién
individual, se espera el tiempo suficiente para darse cuenta de si el nifio lo va a
contestar o NO.

Si en alguno de los subtests el nifio no responde a tres {tem consecutivos, .
continde en 1a pdgina siguiente.

B. INSTRUCCIONES ESPECIFICAS:

Ll examinador debe decir lo siguiente:

“En este cuadernillo vamos a jugar a hacer algunos ejercicios. Tienes que
trabajar solo, no hablar con tus compafieros, y si tienos alguna pregunta que hacer,
levanta ¢l dedo; no hagas ninguna marca antes que te lo pidan, no abras el librito;
mientras tanto, plnxn el dibujo da la tapa. Una vez Que todos los mﬁos tengan el
cuadermllo, diga: “abran el cuadarnillo en la pédgina 'de la manzana’* {pdy. 3). (En
este momento, anote la hora de comienzo),

I.— SUBTEST DE CONCEPTOS BASICOS

{En este subtest, ¢l nifio debe discriminar conceptos de cantidad y dimensién:
yrande, chico; largo, corto; ancho, angosto; alto, bajo; mds y menos, etc.).

Diga a los nifos:
“En la pdgina de la manzana® (pdgina 3):
ltem — Marca el cohete mas grande.
— Marca el sapo mas chico.
Marca la ninita con el pelo mas largo.

-- Marca Ja fruta mas chica.
— Marca el marinero mas alto.

OB wWwN =
|

(Da vuelta la pagina)

““En la pdgina del plitano’ (pdgina 4):

ltem 6 — Marca el florero vacio.
7 — Marca la jirafa con el cuello mds largo.
8 — Marca el nido que estd lleno de pajaritos.
9 - Marca la silla mds baja.

(Da vuelta la pagina)

“En la pdgina de la pcra'; (pdgina 5):

Item 10— Marca el edificio mds bajo.
11 — Marca el libro con mas dibujos.
12— March el pantalén mds corto.
13 — Marca la blusa con las mangas mds cortas.
14 — Marca la pecera que tiene menos pescaditos.

(Da vuelta la pagina}
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Hom 15 Marca ¢l instrumento que tione mds cuerdas.
16 - Marca la palmera con menos cocos.
17 - Marca la copa mads ancha.
18 - Marca la botella mds angosta.
19 - Marca la bufanda mds angosta.

. (Da vuelta la pdgina)
“Enla pdgina del Hpiz” (pdyina 7): .

Item 20 - Marca donde hay mas telél‘o;wos.
21 7 Marca donde hay mas culebras.
22 - Marca donde hay mas casita}.
23 - Marca donde hay menos solsres.
24 Marca donde hay menos trompitos.

(Da vuelta la pdgina) '

- SUBTLST DE PERCEPCION VISUAL

L (Enlos frem 25 al 44, la tarea del nifio consiste on encontrar: la figura que es
wual al nodelo, ya sea por su tamaio, forma y posicion; ¢l elemento diferente
cento de una seric y también el ndmero o cifra numérica igual al modelo). Diga a

los ninos:

“En la pagina de las guindas” (pdgina 8):

Ttem 25 En esta fila (mostrar) marca el que es igual al camion.
26 I esta fila (mostrar} marca el que es igual al cfrculo.
27 En esta fila (mostrar) marca el que es igual al tridngulo.
28  -- En esta fila (mostrar) marca el que es igual al modelo.
29 - Enesta fila (mostrar) marca el que es igual a este cucharon.
30 -- En esta fila (mostrar) marca el que es igual al modelo.
31 - Enesta lila (mostrar) marca el que es igual a esta-ventana.

(Da vuelta la pdgina)

“En la pagina del sapo” (pdgina 9):

ftom 32 En ta fila de tos caballos (mostrar) marca el que es diferente o distinto a
los otrous.
33 - En la fila de las llaves (mostrar) marca la que es diferente o distinta a las
otras.
34 En la fila de los conejos {mostrar) marca el que es diferente o distinto a
P los otros.
: 35 En esta fila (mostrar) marca el dibujo que es diferente o distinto a los
otros.
36 Aqui (iostrar) marca el dibujo que es diferente.
37 - Aqui (mostrar) marca la figura que es diferente.
o8 Aqui (mostrar) marca la figura que es distinta a fas otras.

(Da vuelta la pdgina)
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Htam 39 — Aqul (mostrar) marca el nGmero que es igual a éste {mostrar).
Del item 40 al 44 la indicacion es la misma.

{Dar vuelta la pdgina)

ttormn 40~ Aquf {mostrar) marca los ndmeros que son iguales a éste (mostrar).

ftom 41 al 44, — Marca el namero que es igual a éste (mostrar).

Ul - SUBTEST DE CORRESPONDENCIA TERMINO A TERMINOS

(Este subtest evalda la habilidad del nifio para descubrir la relacion existente
entre un elemento y otro).
Diga e los nifos:

“En In phgjna do In taza” (pagina 11):

Aqui hay dos filas de dibujos, une con una lfnea cada dibujo de esta fila
(mostrar) con la figura que te corresponde da estn otra fila (mostrar):

Item 45— Junta con una raya el caballo con el objeto que le correspande en esta

otra fila.

46 — Junta con una raya el gancho (mostrar) con el objeto que le
corresponden an esta otra fila.

47 — Junta con una raya la acuarela (mcsirar) con el objeto que le
corresponde en esta otra fila.

48 — Junta con una raya la guagua (mostrar) con el objeto que le
correspondae en esta otra fila.

49 -~ Junta con una raya el carro (mostrar) con el objeto que le corresponde
en esta otra fila.

50 | = Junta con una raya la flecha (mostrar) con el objeto que le corresponde

en esta otra fila.

(Da vuelta la pagina)
IV.-- SUBTEST DE NUMEROS ORDINALES
(Este subtest evalda la habilidad del nifio para identificar en una serie la figura
que se encuentra en la ubicacidbn mencionada por el examinador.)
Diga a los niflos:
N

“En la pagjna del pollo” {pdgina 12):

Item 51 — Marca la altima pipa.
52 — Marca el tercer osito.
53 — Marca el primer gallo.
54 — Marca el tercer carro después de la locomotora,

55 — Marca el tercer tridngulo.
(Da vuelta la pdgina)
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4
(Este subtost exige al nifio reproducir figuras, niimeros, patrones perceptivos
secuencias alfanuméricas, a partir de un modelo; y evalda también su habilidad pa
relacionar objetos en un orden o serie.)

Diga a los nifios:

“En la pagina do la mariposa’” (pdgina 13):

ltom 56 - L:n este cuadro (mostrar) copia la pelota igual al modelo.
57 — En esta cuadro {mostrar) copia la letra “H* para que quede igual
maodelo.
58 - En este cuadro (mostrar) dibuja la silla igual al modelo.
59 - Ahora, dibuja el rectdngulo que sigue, para que quede igual al model,

(Da vuelta la pdgina)

L La pagina del gato™ (pging 14);

Hem 60— Copia el nimero 7" {mostrar}.
" 61 Copiael niumero 3" (mostrar).
62 - Copia el ndmero “21"" {mostrar) para que quede igual al modelo.
1 63 - Alwora, copia el namero 59" para que quede igual al modelo.
' {Da vuelta la pdgina)

“LEnla pdging do la casa’” {pdgina 15):
—
Htom 64 - - Pinta los circulos que estdn vacios (mostrar) para que te queden igual

dutos {mostrar).

Del (tem 65 al 67 la indicacidn es la misma.
(Da vuelta la pdgina)

“Enla pdgina de la uva® (pdgina 16);
ltem 6B — En esta patente (mostrar la incompleta) dibuja lo que le falta para qu
quede igual a ésta {mostrar).
Det item 69 al 79 la indicacion es la misma.
{Da vuelta la pdgina)
“En la pagina del conejo” (pdgina 17):

ltem 75 - Dibuoja {a figura que deberia seguir en estecollar,

Ve Del ftem 75 al 80 repita la misma instruccién.
‘ (Da vuelta la pagina)
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(Esta subtest evalGa el conocimiento que el nifio tiene de conceptos geomaetrl-
cos basicos).
Oiga a los nifios:

“En la pagina del pajarito’ (pagina 18):

Item 81— Marca el cuadrado.
82  — Marca el tridngulo.
83 — Marca el rectangulo.
84 — Marca las mitades de flor.
85 — Marca el globo que tiene la mitad negra.

(Da vuelta la pagina)

VI.— SUBTEST DE RECONOCIMIENTO Y REPRODUCCION DE NUMERQS

(Este subtest pretende evaluar la capacidad del niffo para asociar el nombre del
namero con ¢l simbolo grifico que lo representa; asl como también mide la
habilidad para identificar el niomero de objetos que hay en una serle y reproducir,
siguiendo la orden dada por el examinador, tanios mas o menos elementos.)

Diga a los nifos:

“En la phgina de la copa’ {pagina 19):

ltom 86 — En esta fila {mostrar) encierra en un circulo el nimero 1",
87 — En esta fila (mostrar) encierra en un circulo el ndmero 9",
88 — En esta fila (mostrar) encierra en un circulo el nimero 4.
89 — Escribe en este cuadro {mostrar) el nimero "'1"".
90 - Escribe en este cuadro {mostrar) el nGmero "0,
91 — Escribe en este cuadro {mostrar) el nimero 8",
92 — Escribe en este cuadro {mostrar) el nimero "'7"".

(Da vuelta la pagina)

“En la pagina del troﬁ\po" (pdgina 20):

{tom 93 — Escribe en este cuadro, el mismo namero de bolitas que hay aquf
{mostrar).
94 ~— Escribe aqui una bolita mds que las que hay en el modelo.
95 ~— Escribe aqul tres bolitas menos que las que hay en el modelo.
96 — Escribe aquf dos casitas menos que las que hay en al modelo.
97 — Escribe tres casitas.’
98 — Escribe mids casitas que las que hay en el modelo.

(Da vuelta la pagina)
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(Ln este subtest el nino debe asignar la cantidad de elementos correspondientas
a un namero y también escribir el ndmero que corresponde a una determinada

cantidad de elementos,)
Diga a tos nifos:

“Enlo pagion de la pifia’ (pdgina 21):

Item 99 Marca dos pescados
100 - - Marca tres pelotas
101 - Marca cinco helados

“En osta fila ostd dibujedo ol ndimero 3 y al lndo un conjunto de 3 c¢frculos, ahora’”:

ltem 102 Aqul (mostrar el cuadro vacfo) dibuja las pelotitas que corresponden al
namero dibujado (mostrar ndinero 5).
103 - Aqui (mostrar) dibuja las pelotitas que corrcspunuen al namero

dibujado (mostrar NO© 7).
104 Aqui (mostrar) dibuja las pelotitas que corrcspond(.n al namero

dibujado (mostrar NO 8).
(Da vuelta la pdgina)

“En la pdgina del reloj” (pdgina 22):

“En {a primora fila hay un conjunto con cuatro clredlos y al lado el n(lmuro que la
corrssponde, ahora®™;

Item 105 - Escribe aqul  (mostrar) ¢l namero correspondiente a la cantidad de
pelotitas del conjunto.

Del {tem 106 al 108 repetir la misma instruccion. . |
{Da vuelta la pdgina)

{X.— SUBTEST SOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS

(En este subtest se plantean al niffio problemas simples .de adicién vy
sustraceion.)

Diya a los ninos:
“En la pdgina dol cuchardn® (pdgina 23);

ttem 109 -~ Escucha bien 1o que te voy a decir: “yo tenia 5 bolitas y perd( 2", En la
fila Je bolltas marca las que me quedaron.

110 -- T tenias 3 helados y tu mama te regala 3 mas”. En la fila de los
helados marca los que tienes ahora. )

111 — "Juanito tenfa 8 casitas y regald 3”. £n la fila de las casitas marca las
que quedaron,
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los que tiene ahora.

{Da vuelta la pagina)

X.— SUBTEST DE CONSERVACION

(En oste subtast el nito dube discriminar si la cantidad de figuras en dos
conjuntos es la misma a. diferente.)

Diya a 1os ninos:
“En la pdgina de la flor” {Gltima pdgina):
Marca tos pares do conjuntos que tienen igual namero de pelotitas.

[tem 113, — “Fijate bien en la primera fila, aqu{ (mostrar) cuenta la cantidad de
pelotitas que hay en cada conjunta . ... .. ... lson iguales?, si son igua-
les, rayalos, si son distintos, no hagas ninguna raya. i
114 — En esta fila (mostrar) raya si los dos conjuntos de pelotitas son iguales,
“si sun distintos no hagas ninguna marca.

Del ftem 115 al 118 repetir la misma instruccion.
ANOTE LA HORA DE TERMINO Y DESCUENTE DEL TIEMPO TOTAL
OCUPADO EN RECREOQS.
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